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Créationde  D/VERT/. c Fétons ensemble =
3 labyrinthes Eﬂf les 25 ans du parc !

Nous sommes heureux de vous accueillir
dans un parc de loisirs nature :
L'Ecoparc du Clos d’Aventure.

Merci pour votre fidélité.
Nous vous souhaitons de partager une belle journée.

Repas

Pour une pause gourmande, savourez notre buffet de produits
locaux ou choisissez la formule pique-nique sur place

pour un repas rapide et sympa.

Vous avez besoin de réchauffer votre repas ?

Nous tenons a votre disposition un micro-ondes.

Récupérez votre pique-nique a la voiture

si vous I'avez préparé a la maison.

La majeure partie du parc est accessible aux personnes a mobilité réduite
et deux places de stationnement sont réservées a I'entrée.

Vous avez besoin d’un fauteuil pour faciliter

votre déplacement dans le parc ? 'équipe d’accueil vous le procure.

Envie de prolonger I'expérience Diverti’Parc ?
Boutique et cartes cadeaux disponibles a I'accueil.

Besoin d’aide pour transporter vos affaires ou votre pique-nique ?
Nous vous proposons de louer un chariot.

Toilettes

Parce qu’on sait que c’est essentiel, vous les trouverez
dans la salle de jeux et au fond du parc.

Toilettes munies d’un espace change-bébé.

Partageons vos expériences et nos souvenirs

G @ m www.divertiparc.com

03 85 79 59 08 - contact@divertiparc.com



Aide notre vache a retrouver

son chemin vers le parc !!! ?‘,f’..o‘ Le La byrinthe

A2

DIVERT/
ARC

Bourge9n®

o | DE REDUCTION

une nouvelle aventure
a la date de votre choix,
nous sommes heureux

Déduction UNIQUEMENT en caisse d'accueil
sur présentation de cette carte,

pour 1 entrée "Pass Journée Destination insolite"
Offre valable uniquement entre le5/04 etle2/11/25
et limitée a2 pers./famille.

de vous offrir :



Escapade sensorielle de la SALAMANDRE

A vous de créer votre Land-art !
Retrouvez les 10 panneaux

"Indice Salamandre" dans le parc, 6

collectez les éléments naturels ‘ '.'

(brindilles, feuilles, herbe, mousse...) “.‘

puis créer votre Land-art personnalisé,

sans oublier d'écrire votre haiku au retour. 5.

Vivez une escapade multi-sensorielle ! e

1 - Hamac Géant

2 - Hotel a insecte / Tour d’observation A

3 - Sentiers pieds nus " A

4 - Briques géantes

5 - Mini-golf w "
AT

6 - Labyrinthe Miscanthus et fourmis géante
7 - Echecs géants )
8 - Labyrinthe de bambou ”
9 - Vallée des Corsaires “Neae
10 - Piste de danse et de jeux 9

Défi danses

2 IS Vous aimez danser ?

Rendez-vous aux stations danses pour un moment de plaisir et de danses partagées.

Flasher les QR Codes dissimulés, un exemple de chorégraphie vous est proposée.
A vous de la reproduire avec ou sans accessoires !
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N
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Scannez le QR code pour débuter



Explor Games®, c’est une chasse au trésor en pleine nature !
Installez I'application gratuite Diverti’Parc.
° Votre smartphone devient votre boussole : suivez les indications
g et trouvez les 6 ou 12 QR codes a flasher !
£ Commert jouer ?
(T Ouvrez I'application et scannez le parcours de votre choix.
o
= « [EEm
o o
Q. o
= Zr =
w Parcours Parcours Enquéte
facile normal Opération
6 défis 12 défis Calamar
[T
Bul du jew 3
En un minimum de lancers, envoyez votre disque dans le panier G
du bas pour les enfants et celui du haut pour les adultes. o
Apres chaque lancer, rejouez depuis I'endroit ou il a atterri. v
1 lancer = 1 point - Totalisez votre score a la fin. E

parcours 1
parcours 2
parcours 3
parcours 4
parcours 5
parcours 6
parcours 7
parcours 8

parcours 9

TOTAL

""""' Joueurs
NN NN M

Le joueur avec le plus petit score gagne !

S
Yo Yo Yo Yo Yo Yo YanYan
S
Yo Yo Yo Yo Yo Yo YanYan
T
Yo Yo Yo Yo Yo Yo YanYan
S
Yo Yo Yo Yo Yo Yo YauYan
S
Yo Yo Yo Yo Yo Yo YauYan
S

Adapté aux enfants et aux adultes




But du jew

Envoyez votre balle dans chacun des 15 trous en un minimum de coups.

Mini-Golf
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1 point > Notez votre score et totalisez vos points.

Le joueur avec le plus petit score gagne !

S

haque coup, rejouez depuis I'endroit ou elle a atterri.

— S
~ ")
9
8

Apres c
1 lancer
2
]
Q
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parcours 3
parcours 4
(
(
parcours 13
(
TOTAL
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Course d’Orientation

Partez a la recherche des balises cachées.

A chaque balise trouvée,
utilisez la pince de poingconnage
pour marquer votre carnet.

Objectif :
Trouver toutes les balises @’
pour décoder le mot caché !

Conseil ;
Observez bien autour de vous
et amusez-vous !

2 3 4 5 6 7 8 9 10 M
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Chasse au trésor (s ans)

Consignres :

0 Prends la direction de la Vallée des Corsaires, trouve le repaire
des Corsaires et consulte le plan pour t’orienter.

e Dix lieux se trouvent dans la vallée, a toi de te rendre
dans chacun d’eux pour retrouver le morceau de puzzle caché.
Tu peux ainsi commencer ton expédition.

e Une fois le morceau du puzzle trouvé, relie le a son lieu
sur ce parchemin.

0 Quand tu as trouvé et rassemblé les 10 morceaux de puzzle,
rends-toi a l'accueil de Diverti’Parc pour pouvoir reconstituer
le puzzle et prendre ta photo souvenir.

L @ - Armurerie
( g () @ 2 - Baleaw
o|Fag @ @ 3 - Prison
Eg ® @ 4 - Archipel des lettres
(MO ([ @ 5 - Cambuse
% ® ® 6-mvoau
=0 e @ 7 - Cabine du capituine
& o @ 8- Fonddecale
oIl @ @ 9 - Atulier du charpertier
g o @ 10 - Salles awctrresors



Escape
Game
Nature

(8 ans et +)

Tu ne sais pas par quel
défi commencer, L .

rends-toi & l'archipel [EERE N

p ta piece d'or et

des lettres. | « X a réserver ton
Mais n'oublie pas que tu AL 280 ) Ncicncad horaire ,
peux faire les défis dans a l'accueil du parc !
l'ordre que tu souhaites.

Moussaillor des parcours

La loupe peut étre d'une grande aide.
L' Armurerie Rappelle-toi, seul le capitaine
connait la réponse.

LeBateaw Tu ne trouves pas le rébus, il est sur
Corsaire un mat du bateau.

La Prison Ne te laisse pas impressionner,
seul le guide pourra te permettre
de trouver le code.

L Archipel Tu as des difficultés a trouver le lieu, celui-ci se trouve a gauche du fond de cale.

des lettres
L Cambuse Cherche bien, ce sont des odeurs
que vous connaissez !
Charitier Voiles . . N ) L i
Le —Cor !o = Ici la cohésion est le maitre mot afin de pouvoir réaliser votre filet.
Lo Cabine Lis les lettres qui te restent comme
duw capitai si tu lisais un livre et le mot
e a trouver apparaitra.
Le Tond de cale Tu ne risques rien, ce qui est contenu dans ces jarres ne mord pas !
du !L '"’l!'; Pour réussir il faut le faire en équipe.
Les Sall sites pas a naviguer d’une salle a I'autre pour repérer les différences.
b Certains éléments sont peut-étre placés au méme endroit...

sont-ils vraiment identiques ?




www.destination-insolite.com
03 8579 59 08

Entre le Morvan et le Charolais,
offrez-vous une escapade en pleine
nature, alliant sport, détente et
plaisir. Partez a la découverte des
magnifiques sentiers et sous-bois, et
explorez des paysages pittoresques
tout en profitant des bienfaits d'une
activité en plein air.
Location de vélo a assistance
électrique disponibles a I'accueil

En couple, en famille, entre amis,
nous vous proposons de vous
réunir dans un Kota-Grill.
Installés autour de la table et de son
brasero central, laissez-vous envahir
par 'ambiance chaleureuse du feu
pour une soirée conviviale.
Votre menu est élaboré avec les
commergants de notre village, les
boissons restent a votre discrétion.

\ du parc sur réservation. /

K Sur réservation uniquement. j

Offrez-vous un momenz gc?eau
d'vertissement ! Cgrte e,
v‘alable pour les hebeﬁ%errrl
et/ou 'accés a Dlvem‘ arc.

D'lsponib‘e en

Parcours de 2 heures
Distance : 6.8km

Partez pour I'aventure du parc au village pour
décoder le MESSAGE SECRET que le capitaine du
bateau a laissé pour vous. C'est a I'époque des
grands explorateurs que débute votre voyage...
En 10 escales, a pied ou a vélo, nous
vous proposons de relever les défis

proposés dans ce JEU de PISTE au
village. Sac de jeu disponible a
I'accueil de Diverti'Parc - 5€ /pers.

Chalet anniversaire

Réservez votre espace privatisé
et décoré pour une journée
inoubliable !

Dés votre arrivée, récupérez
les clés et profitez d’un lieu
convivial pour vous installer,
déposer vos affaires et
célébrer en toute tranquillité.




Olympiades / Team Building / Anniversaire

Venez vivre des Olympiades innovantes, alliant sport, nature et fun,
sur réservation uniquement.

L'Ecoparc du Clos d'Aventure vous accueille en pleine campagne au sein d'une
nature préservée pour vos séminaires, réunions, olympiades ou journées
récréatives. Nous vous proposons une diversité d'activités artistiques, créatives,
sportives, gourmandes, insolites et toujours ludiques !

eTmbuMﬂg‘ ing durable
dpgreomml:?séavw

alelier :
abtrels ot mortis

.
. .

© Ateliers congus sur mesure
:

:

o-AmMed’mjour
a Divertt’ Parc
Acceés libre aux activités du parc
et de la Vallée des corsaires
en autonomie, sans encadrement.

et sur le theme de votre choix,
préparation de la journée avec
participation a des actions de
sensibilisation aux jeux.

JOURNEE

o RECREATIVE

Activites - - ET TEAM
”M«J/Wﬁ: mwu»o" BUILDING A
o Diverti' Parc

Accés aux activités du parc
+ Explor'games® 12 défis
+ escapade sensorielle
de la salamandre K
+ ateliers ludiques  *
semi-encadrés. ’

tresque collective

Réalisation d’une fresque XXL

sur laquelle chaque participant

va laisser son empreinte.

K Reproduction d’un visuel de
votre choix.

© 0tympiades Diverti Pare ct Vatlie

des corsaires en mode récréalif
Activités ludiques encadrées + jeu de cohésion nature
a la Vallée des Corsaires + acces libre a toutes les activités du parc.
Vallée des Corsaires : jeu de cohésion avec 10 défis insolites.
LU : unique en bourgogne, salle de sport interactive et pédagogique.
Ateliers variés au choix : Casses tétes en tous genres, jeu du trombinoscope, vélos
humoristiques, jeux d’adresse, jeu de fléchettes géant, arc trap, maxi baby foot
a 22 joueurs, Explor’'games®, escapade sensorielle de la salamandre.

.
.
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Unique en Europe, la Vache Ecolodge §
toute en bois vous accueille pour une &
nuit chaleureuse dans un hébergement §
H insolite. En famille, entre amis, en
couple dans un cadre champétre et
cocooning jusqu’a 12 personnes.

Pour dormir en orbite...
d’une capacité de deux personnes,
le Vaisseau Spatial
vous accueille pour un voyage
au plus pres des étoiles.

=+ Pour poursuiwdfmfw?‘"" réservez
votre hibergemeritinsolife... -

Roulotte PMR
—_—

La Roulotte de campagne en bois
adaptée aux Personnes a Mobilité
Réduite vous accueille pour un séjour
bohéme en hébergement insolite.
Installez vous dans une ambiance
chaleureuse et champétre jusqu’a 3 p

personnes avec 3 lits simples
indépendants dans un hébergement
insolite de plain pied.

Véritable petite maison douillette,
installée en immersion au coeur de la
nature, la Roulotte de campagne en

bois vous accueille pour un séjour dans
un hébergement insolite. Elle vous
| invite a ralentir le rythme et a cultiver
il votre esprit nomade. Installez-vous en
. famille, entre amis, en couple dans une
ambiance chaleureuse et cocooning
jusqu’a 5 personnes.




ECO-CONSTRUCTION
» Création d’un éco-espace de séminaire et team-building,
construit en matériaux bio-sourcés et isolation bois-paille. *
Disponible sur réservation.

PRESERVATION DE LA BIODIVERSITE

* Plantation de 2500 arbres en 15 ans sur les 12 hectares du parc avec

la création d’un jardin botanique régional avec 30 essences d’arbres plantées.
" Plantation d’un champ de miscanthus sous forme d’un labyrinthe.

) Tonte raisonnée.

) Collection inédite de 20 races de vaches.

\‘y :
D

~ Instant fraicheur, installez-vous sur les |ézardiéres ! Espace détente
_sur matelas d’eau, permettant la récupération d’eau de pluie.
» Tracker solaire permettant de rechargervotre voiture électrique.

) Leds dans la Halle de Jeux pour une basse consommation.

‘ 4
a ‘ MAINTENANCE DURABLE

) Points «tri sélectif» a votre disposition dans le parc.
ntretien du parc et des espaces communs avec des produits naturels.
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